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Verfasst fir CINEMA 4D-Versionen ab Release 16, wird dieses Werk schnell zum unverzichtbaren
Begleiter, sowohl als Lehrbuch fir Anfanger zum Selbststudium, als begleitende L ektire fir Studiengénge
und Schulungen, oder als Referenzdokumentation fur Fortgeschrittene. Dabei liegen die Schwerpunkte in
diesem zweiten Band des Kompendiums auf den Animationswerkzeugen und -Techniken innerhalb von
CINEMA 4D, die anhand vieler Beispide ausfihrlich prasentiert werden. Mit Uber 950 Seiten ist dieser
Band das derzeit umfassendste Werk zu CINEMA 4D weltweit. Die folgenden Themen werden behandelt: -
Die Grundlagen der Keyframeanimation - Funktionskurven, Animationsebenen und Motion-Clips -
Animieren mit Expressions - Grundlagen der X Presso-Schnittstelle - Vorstellung aller X Presso-Nodes mit
Beispielen - Partikelanimation mit Thinking Particles - Rigid-Bodies und Soft-Bodies-Simulationen -
Animieren mit Gelenken, Federn und Motoren - Motion-Graphics mit dem MoGraph-Modul - Parametrische
Modellierung und Animation - Joints, Bones und Muskeln - Wichtungen, Constraints, inverse Kinematik -
Der Charakter-Bauskasten fir menschliche und tierische Wesen - Individueller Aufbau und Steuerung
eigener Rigs - Charakterkomponenten selbst definieren und nutzen - Figuranimationen erstellen Ausgesuchte
Szenen stehen Lesern as digitaler Download zur Verfiigung. Der Autor zéhit als MAXON Certified Lead
Instructor fir CINEMA 4D seit vielen Jahren zu den bekanntesten deutschsprachigen Trainern und Autoren
zur Software CINEMA 4D. Seine zahlreichen, teils auch international verlegten Fachbiicher, Videotrainings
und Workshops, begleiten CINEMA 4D-Benutzer bereits seit Version 5.
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Kurzbeschreibung

Verfasst fir die CINEMA 4D-Versionen 16 und 17, wird dieses Werk schnell zum unverzichtbaren
Begleiter, sowohl als Lehrbuch fir Anfanger zum Selbststudium, al's begleitende L ektire fir Studiengénge
und Schulungen, oder als Referenzdokumentation fir Fortgeschrittene. Dabel liegen die Schwerpunkte in
diesem zweiten Band des Kompendiums auf den Animationswerkzeugen und -Techniken, die anhand vieler
Beispiele ausfihrlich prasentiert werden. Mit Uber 950 Seiten ist dieser Band das derzeit umfassendste Werk
zu CINEMA 4D weltweit. Behandelt werden alle Funktionen der traditionellen Key-Animation, die Nutzung
von Motion-Clips, Animationsebenen und Interpolationskurven. Jeweilsin sich abgeschlossene Kapitel mit
zahlreichen Kurzbeispielen filhren u. a. alle XPresso- und Thinking Particles-Funktionen vor und besprechen
die dazugehdrenden Nodes. Die Module fir Dynamics, MoGraph sowie die umfangreichen Charakter-
Werkzeuge werden ebenfallsin voller Tiefe besprochen. Ein unverzichtbares Nachschlage- und Ubungsbuch
fur ale, die sich intensiv mit dem Thema Animation in CINEMA 4D befassen machten. Uber den Autor und
weitere Mitwirkende

Arndt von Koenigsmarck ist MAXON Certified Lead Instructor und seit tber 20 Jahren mit internationalen
Fachpublikationen zum Themenbereich 3D-Computergrafik eine feste Grofe der Branche. Er ist u. a. fur
MAXON an der Ausarbeitung der offiziell zertifizierten CINEMA 4D-Trainings beteiligt, unterrichtet an
Hochschulen zum Thema Computergrafik, programmiert Plugins zu CINEMA 4D und ist seit vielen Jahren
als Dienstleister fur 3D-Visualisierungen tétig.
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